
KOOTHS ïBiTS: Entscheidungsunterstützung/Künstliche Intelligenz | Teil 4 1

Entscheidungsunterstützung/
Künstliche Intelligenz

Teil 4

BiTS, Sommersemester 2005

Dr. Stefan Kooths



KOOTHS ïBiTS: Entscheidungsunterstützung/Künstliche Intelligenz | Teil 4 2

Gliederung

1. Einführung

2. Entscheidungslehre

3. Entscheidungsunterstützungssysteme

4. Künstliche Intelligenz im Überblick

5. AHP und ANP

6. GENEFER - Technologien

7. Prognosen (Finanzzeitreihen)

8. Simulation (Spielkonsolenmarkt)

9. MSS-Produktpräsentationen



KOOTHS ïBiTS: Entscheidungsunterstützung/Künstliche Intelligenz | Teil 4 3

GENEFER - Technologien

ÅBasistechnologie: Fuzzy -Systeme

ÅGrundkonzept: Hybridisierung

ÅInputidentifizierung: Fuzzy -Curves/ -Surfaces

ÅFuzzifizierung: Wettbewerbslernen

ÅRegelgenerierung

Áevolutionär/induktiv

Áneuronal (Wettbewerbslernen)

ÅSimplifizierung: genetisch

ÅTuning

Ágenetisch

Áneuronal (Backprop)
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Klassische Mengen und Fuzzy Mengen
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Fuzzifizierung
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Fuzzifizierung: Schwarz - Weiß - Grau - Beispiel
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Fuzzifizierung: Ökonomisches Beispiel
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Fuzzy - Mengen: Grundformen
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Gaußproblem: Dominanzeffekt der großen Weite
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Randsättigung als Lösung des Gaußproblems
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Fuzzy - Regeln: Aufbau und Inferenzprinzip

ÅStilisierte Form einer Fuzzy -Regel

ÅInferenzprinzip

IF Bedingung(en) THEN Reaktion auf Bedingung(en) 
Konditionalteil Konsekutivteil

Fuzzy-Regel

Konsekutivteil

Übertragung des Erfülltheitsgrades
(= Applikationsgrad der Regel)

Konditionalteil
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Fuzzy - Inferenz: Beispiel Inflationsprognosen
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Fuzzy - Regelbasis: Inflationsprognose
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Fuzzy - Regelbasis: Laffer - Kurve
(Abschätzung des Abgabenaufkommens)
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Fuzzy - Inferenz: Akkumulation

Åverschiedene Regeln mit identischen 
Konsekutivteil

ÅSignifikanzgrad = 
min(1,Summe der Applikationsgrade)
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Fuzzy - Inferenz: Aggregation

ÅAuswertung mehrdimensionaler Fuzzy -Regeln

ÅFuzzy -Und

ÁMinimum -Operator

ÁProdukt -Operator
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Fuzzy - Regelauswertung im Überblick
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Defuzzifizierung
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Defuzzifizierung

ÅSuche nach dem repräsentativem scharfen Wert 
der Outputbasisvariablen

ÅCenter -of-Area -Verfahren
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Fuzzy - Inferenzprozess
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Fuzzy - Regelung (Fuzzy - Control)
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Wissensbasis eines Regelsystems
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GENEFER - Technologien

ÅBasistechnologie: Fuzzy -Systeme

ÅGrundkonzept: Hybridisierung

ÅInputidentifizierung: Fuzzy -Curves/ -Surfaces

ÅFuzzifizierung: Wettbewerbslernen

ÅRegelgenerierung

Áevolutionär/induktiv

Áneuronal (Wettbewerbslernen)

ÅSimplifizierung: genetisch

ÅTuning

Ágenetisch

Áneuronal (Backprop)
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Hybridisierung
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Fuzzy - Curves/Fuzzy - Surfaces

ÅSkalierung (Einheitsinterval)

ÅĂFuzzy-Mengeñ zu jedem Datenpunkt

Áskaliert mit Outputwert

Á Interpretation als Fuzzy Regelbasis

ÅDefuzzifierung über alle Beobachtungen

ÅOrdnung der Input -Größen gemäß MSE
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Fuzzy - Curves: Datenpunkt - Fuzzy - Mengen
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Fuzzy - Curves: Punktbestimmung
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Fuzzy - Curves: Synthetisches Beispiel
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Fuzzy - Surfaces

Å Problem abhªngiger Inputs (ñKolinearitªtò)

Å Ausdehung auf zweidimensionale Betrachtung (Inputpaare)

Å Fuzzy -Regel:

Å defuzzifizierter Schätzwert (Punkt auf Fuzzy -Surface)
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FC- FS- Algorithmus: Pseudocode
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Evolutionäre Regelgenerierung: Kriterien

Å Completeness: Covering -Value

Å Consistency: Kompatibilitätsgrad

Á Konzept der positiven und negativen Beobachtungspunkte

Á k = |TDS -|/|TDS + |

Á Gauss -ZG: Mindestzugehörigkeitswert
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Evolutionäre Regelgenerierung: Pseudocode
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Evolutionäre Regelgenerierung: Beispiel


